Информационная модель

Модель — это объект, отражающий существенные свойства реаль​ного объекта исследования, которые отобраны в соответствии с за​данной целью моделирования.

     Нет строгих правил, как лучше представить модель. Однако человечество накопило огромный опыт в этой сфере деятельно​сти. Модели могут принимать всевозможные виды и формы. Не​зависимо от этого модель может быть отнесена либо к классу ма​териальных, либо к классу нематериальных моделей.
     Любая модель создается и изменяет​ся благодаря имеющейся у человека информации о реальных объектах или явлениях. Умение создавать модели, как и в целом возможности в познании окружающего мира, зависит от умения человека правильно понимать и обраба​тывать информацию. Для того чтобы изучить реальный объект, мы целена​правленно собираем о нем информацию.
        Эта информация может храниться в памяти человека, но если она будет представлена в какой-либо форме на одном из языков кодирования информации, то в этом случае можно говорить о создании и использовании информационной модели объекта ис​следования (оригинала).
     Изучение одних сторон объекта-оригинала осуществляется ценой отказа от отражения других сторон. Поэтому любая ин​формационная модель замещает реально существующий объект лишь в строго ограниченном смысле. Из этого следует, что для одного объекта может быть создано несколько информационных моделей, концентрирующих внимание на определенных сторо​нах исследуемого объекта и характеризующих объект с разной степенью детализации.
	Таблица 1.1. Информационные модели строящихся домов с ■ (рения покупателя. Цель — приобрести комфортное жилье
	гочки

	Параметры
	Значения параметров

	Название компании
	«Питер»
	«Визит»
	«Строй-сервис»
	«Элита»

	Охранная система с видеонаблюдением
	+
	-
	-
	+

	Спутниковое телеви​дение
	-
	-
	-
	+

	Терморегулируемые радиаторы
	+
	+
	+
	+

	Выделенный канал Интернета
	-
	+
	-
	+

	Домофон
	+
	+
	+
	+

	Фильтры очистки воды
	+
	+
	+
	+

	Тройное остекление окон
	+
	-
	+
	+

	Развитая инфра-структура района
	-
	+
	+
	+

	Фитнесс-центр
	-
	+
	-
	-

	Подземный паркинг
	+
	+
	+
	+

	Зеленая зона
	+
	-
	-
	+

	Консьержка
	-
	+
	+
	+


Таблица 1.2. Информационные модели строящихся домов с точки зрения инвестора. Цель — получить максимальную прибыль
	Параметры
	Значения параметров

	Название компании
	«Питер»
	«Визит»
	«Строй-сервис»
	«Элита»

	Планируемая стои​мость дома, руб.
	15 млн
	30 млн
	10 млн
	40 млн

	Срок окупаемости вложенных средств, лет
	3
	1,5
	2
	3,5

	Чистая прибыль по​сле продажи всех квартир, руб.
	5 млн
	10 млн
	3 млн
	4 млн

	Срок начала строи​тельства
	2005
	2006
	2005
	2006

	Срок окончания строительства
	2007
	2007
	2007
	2008

	Количество однокомнатных/ двухкомнатных/ трехкомнатных квартир, %
	25/40/35
	15/30/55
	10/30/60
	5/20/75


Информационная модель — это модель, содержащая целенаправленно отобранную и представленную в некоторой форме наибо​лее существенную информацию об объекте.

Таблица 1.3. Информационные модели строящихся домов с точки зрения архитектора. Цель — создать архитектурный проект, соответствующий окружающей среде
	Параметры
	Значения параметров

	Нзвание компании
	«Питер»
	«Визит»
	«Строй-сервис»
	«Элита»

	Район застройки
	Историче​ский центр
	Петро​градский район
	Район но​востроек
	Рядом с парком

	Стиль окружающих домов (год  построй​ки)
	Середина XIX века
	1905-1915
	Современ​ные по​стройки
	Пустырь

	Этажность окру​жающих домов
	2-3
	5-6
	10-15
	-

	Наличие зеленых насаждений
	+
	+
	+
	

	Характер местности
	Площадка рядом с архитек​турным памятни​ком под охраной государ​ства
	Площад​ка рядом с домом 1910 года постройки
	Возвы​шенность
	Овраг

	Наличие водоема
	+
	-
	-
	+

	Близость к сущест-
вующим домам
	+
	+
	-
	

	Инфраструктура микрорайона
	Есть
	Есть
	Создается
	Нет


Информационные модели играют очень важную роль в жизни человека. Получаемые знания на уроках в школе позволяют нам составить различные информационные модели, которые в сово​купности отражают информационную картину окружающего вас мира.
Прежде чем построить модель, надо собрать информацию об изучаемом предмете или явлении и представить ее в соответствующей форме. 
Формы представления  нформационных моде лей могут быть различными. Чаще всего используются следующие формы:
■ устная (словесная);
■  знаковая: табличная, графическая, символьная (текст, числа, специальные символы);
■  в виде жестов или сигналов.

Форма представления информации обычно зависит от инстру​мента, с помощью которого она будет обрабатываться. Сейчас для обработки информации в большинстве случаев используется компьютер. Этот универсальный инструмент позволяет разраба​тывать и исследовать модели разнообразных объектов: молекул и атомов, мостов и архитектурных сооружений, самолетов и ав​томобилей. В памяти компьютера могут храниться большие мас​сивы информации об исследуемом объекте. Это позволяет рас​сматривать объект с разных сторон, исследовать его форму, состояния, действия, используя для каждого случая конкрет​ную модель и соответствующие методы моделирования.
Одной из наиболее удобных форм представления информаци​онной модели является таблица. Моделирование и исследование свойств моде​ли будет производиться на компьютере, где требуется строгая формализация поставленной задачи. В подобной таблице отра​жаются основные характеристики объекта, отобранные в соответствии с поставленной целью моделирования. Примерами та​кой формы представления могут служить таблицы, рассмотренные выше .

Понятие адекватности информационной модели
Любая модель должна отра​жать наиболее существенные, с точки зрения поставленной цели, свойства объекта исследования (оригинала или про​тотипа). В качестве объекта исследования может высту​пать не только материаль​ный предмет, который человек   может   осязать  (дом, дерево, цветок, предмет мебе​ли), но и нематериальный объ​ект, процесс или явление (музы​кальное произведение, устный рассказ, явление природы, та​нец).
Соответствие модели ориги​налу может быть достигнуто по внешнему виду, по структуре, по поведению, как по отдельно​сти, так и по совокупности этих признаков в зависимости от поставленной цели исследования.
Соответствие по внешнему виду достигается в основном за счет удовлетворения  конструктивных,  эргономических и  эстетических требований. Соответствие по структуре достигается с помощью системного анализа объекта исследования, в результат  которого определяется состав его элементов — простых объектов из которых состоит оригинал, а также связывающие их отношения. Все это в совокупности определяет структуру исследуемого объекта, наиболее существенные черты которой должна отражать модель. Соответствие по поведению достигается путем анализа поведения прототипа, то есть изучения его динамически свойств, и создания такой модели, которая отражала бы наиболее существенные аспекты этого поведения.
Во всех перечисленных случаях встает проблема оценки каче| ства модели. Качество модели зависит от ее способности отражать и воспроизводить предметы и явления объективного мира, их структуру и закономерный порядок. Сколько информации необходимо собрать для того, чтобы полученная информационная модель в полной мере отображала существенные свойства объектаоригинала? Для ответа на этот вопрос в моделировании вводится понятие адекватности модели.
Адекватность модели — это соответствие модели объекту оригиналу по тем свойствам, которые считаются существенными для исследования.
Информационный объект

Информационный объект – это совокупность логически связанной информации.  
Инф. модель рассматриваемая отдельно от объекта моделирования и целей исследования становится самостоятельным информационным объектом.   

Примеры:  историческое исследование, газетная статья, текст приказа – инф. объект в виде текст. документов;  рисунки, чертежи – в виде граф. Документов, смета выполнения работ – в виде табл. документов и т.д.
